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Abstract

Das Verschmelzen von Fernsehen und Internet bringt
viele neue Dienstleistungen mit sich. Entsprechend
wdchst das Angebot an audiovisuellen Medien, welche
via Fernsehen konsumiert werden kénnen. Um die Uber-
sicht zu bewahren, werden Sendungen mittels Schlag-
worter nach Inhalt und Interesse sortiert und gruppiert.
Das Erlebnis sich einfach vom Fernsehen berieseln zu
lassen (Zapping), soll trotz stetig wachsendem Angebot
und Eingrenzungen durch eigene Vorlieben erhalten
bleiben. Das Durchstébern und Uberfliegen von immen-
sen Listen wie aber auch das Betrachten im Schnell-
durchlauf von einzelnen Sendungen soll anhand ver-
schiedener Methoden untersucht werden und moglichst
intuitiv gewdhrleistet werden. Besonders Eingebamog-
lichkeiten welche es Erlauben Analoge Werte zu iiber-
mitteln sollen genauer unter die Lupe genommen wer-
den.

Mentoren
Hauptbetreuung:

1. Prioritdt: G. Buurman
2. Prioritdt: J. Spith

Zweitbetreuung:
1. Prioritit: C. Weber
2. Prioritét: S. Vanotti

Ressourcen

Arbeitsraum
Unser Zimmer SQ306 reicht als Arbeitsraum vollkom-
men aus.

Fernbedienung

Die Fernbedienung soll sich nach den Funktionalititen
der Software richten. Vorteile und Nachteile verschiede-
ner Fernbedienungen werden in der Analysephase un-
tersucht. Da ich mich erst nach dem Grobkonzept ent-
scheiden mdchte, kann hier noch keine genauen Anga-
ben mache.

Testphase & Ausstellung

Ausleihe eines Rechners, Fernsehens mit digitalem Ein-
gang und entsprechende Sitzmdglichkeit fiir die Ausstel-
lung. Die Couch aus unserem Zimmer wire ideal.

Milestones

16. Jan. 09 Kick Off

09. Feb. 09 Abgabe Themenpapier
16. Feb. 09 Themenprisentation
Recherche & Analyse

23. Feb. 09 Analyse Prinzipien erarbeitet
09. Mir. 09 Recherche abgeschlossen

Konzeption & Umsetzung
23. Mir. 09 Grobkonzept
08. Apr. 09 Feinkonzept
20. Apr. 09 Design Ausarbeitung
04. Mai 09 Laufféhiger Prototype

Testphase & Korrektur
13. Mai 09 Testphase abgeschlossen
25.Mai 09 Korrektur

25. Mai 09 Abgabe BA Arbeit



